Filmové poliéko Hloubka prostoru

ANIMETOD

Na ukazkach z film& Spatn& namalovana slepice (rezie: Jifi Brde¢ka, vytvarnici: Jaroslav Malak, Zden&k Seydl, 1963) a Graffitiger (Libor Pixa, 2010) aniont.com/film/147-graffitiger

si ukazememe nékteré zptlisoby, kterymi se docili pocitu hloubky prostoru.

Linearni perspektiva

V perspektivnim zobrazeni se rovnobézné
linie smérem dozadu sbihaji:

A vzdalenégjsi predméty jsou mensi, nez
stejné velké blizsi predméty:

Zabeéry s velkou hloubkou poskytuji divdkovu

oku vétsi svobodu nez plossi zabéry. Divakovo

oko se miize potulovat po pldtné.

Ruku vidime v zdmérné zvlastni
perspektivni zkratce.

A zvla§tni perspektivni zkratku
vidime téZ v tomto zabéru s pani
ucitelkou.

Je vyrazna perspektivni zkratka
pouzita jesté u néjaké postavy?
Pokud ne, pro¢?

Postava ucitelky a vzorného Zdka
Jjsou propojeny (a od jinych odli-
Seny) jak barevnosti, tak prdvé
perspektivnimi zkratkami.

Zda se, Ze zde néco nehraje! Je
prostiedi (busta se soklem a klec)
perspektivou deformovano stejné,
jako dvé postavy v tomto zabéru?
Pro¢?

Zatimco u prostredi je perspektiva
potlacena, u zdka s ucitelkou je
zvyraznéna. Tim jsou obé postavy
Jjednak ddny do souvislosti a jednak
karikovdny.


http://aniont.com/film/147-graffitiger
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Volbou kratkého ohniska objektivu
kamery bylo dosaZeno vyrazné perspek-
tivy budov zabranych z podhledu. Diky
tomu vznikla dynamicka kompozice
zébéru.

Barevna perspektiva

Domy v popredi maji prevazné teplé
barvy. Cim vice je mésto v dalce, tim
je svétlejdi, bledsi (méné syté), a ve
studenéjsich odstinech.

Stinovani

Zatimco postavy ve filmu Spatné na-
malovana slepice stinovani postradaji
a jejich prostorovost je zamérné potla-
gena (aby vice vynikla komika perspek-
tivnich deformaci v uréitych zabérech),
v prostiedi se stinovani uplatriuje. Ne
vzdy, jen v nékterych zabérech, napii-
klad na domé nebo nabytku.

Zde mnaopak dlouhé ohnisko
zajistuje, Ze se vertikalni liniie
nesbihaji a nedeformuji, aby se
vyzdvihl vytvarny ucinek rytmu
sttidani vyklenkii a ploch cihlové
zdi. Perspektivu je v8ak zachovana
ve zmen§ovani vyklenkti smérem
dozadu.

V popredi pievazuje zlaté svétlo, vzadu
ma svétlo studeny nadech.
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Plany
V zabéru na pracovnu doktora Vogel- V tomto poli¢ku bylo vyuzito hned
birda krasné vidime jak prostor tvori nékolik zptisobti, jak vytvorit dojem
jednotlivé prostorové plany. Kazdy z nich hloubky. Vidime perspektivni sbiha-
ma dokonce jinou vytvarnou stylizaci ni linii. Barevné odliSeni plant je

a presto jako celek ptisobi harmonicky:

V 1. pldnu vidime baZanta kralovského
a hlavu vyra — vypadaji jako vysttizeni
z atlasu ptaka. Predstavuji vycpané
ptéky v poptedi. Tento plan je staticky.

Ve 2. pldnu se odehravéa akce. Mag-
netofon i Vogelbird jsou nakresleni
plynulymi linkami a plochy jsou vy-
barveny ¢istymi barvami bez stinovani.

dovedeno do extrému.

3. pldn je staticky. Nabytek a radiator
jsou nakresleny svétle na tmavém
pozadi, stinovanim jsou naznadeny
objemy. Dalsi ,vycpaniny® interiér
dopliuji.

Zadni, 4. pldn predstavuje noéni ex-
teriér se slepici. Jeho barvy i vytvarna
stylizace evokuji svét tajemna a fan-
tasie a kontrastuji s utulnem a raci-
onalitou interiéru védcovy pracovny.



