Animace-Imaginace
Skola anihrou

Projekt filmové a audiovizualni vychovy (F/AV)

Dilna animace, ﬁ‘k‘
filmujte, co se ucite! Pro déti 2.-9. tfid ZS NIE



O projektu

Jiz od roku 2014 vstupujeme na pldu zakladnich Skol s pozoruhodnou autorskou aktivitou,
v ramci které Zaci zobrazuji a vyjadruji vlastni tvorbou poznatky, které ve skole ziskavaji, tim, Ze
nataci svdj animovany film.

Clenové Animanie z.s. (Wwww.animanie.cz) se vénuji rozvoji audiovizudlni vychovy jiZ vice neZ
patndct let. V roce 2014 jsme poprvé uskutecnili projekt Animace-Imaginace: Skola anihrou.
Projekt mél velky Uspéch jak u pedagogd, tak u déti. Tajemstvi Uspéchu spociva v rozvoji détské
predstavivosti, hravosti, smyslu pro vSe nové a moderni, ale také v trénovani soustredéni
a tymové spoluprace nendsilnou formou. Na dvé stovky 74k( ze severnich Cech vytvofily na jafe
téhoZz roku pres tficet animovanych film(, jejichz ndamét vychazel z témat, kterymi se ve skole
zabyvaji. To vSe zahrnovalo vymyslet vlastni scénar, vytvorit a promyslet charaktery postav,
pracovat s digitalni technikou, animovat - tedy oZivovat, zvucit a samozrejmé vSe také zreZirovat.

Diky kreativité Zakt, podpore pedagogli a spolecné chuti tvorit, predcily vysledky nase ocekavani
a projekt dokonce zakoncila prehlidka détské animované tvorby v Duchcové, ktery prilakal do
hledisté i profesionalni reZiséry a animatory. VSechny tyto aspekty nas motivuji k dalsi praci
a rozvoji projektu do skol a region(.

V roce 2019 jsme rozsifili zacileni projektu Animace-Imaginace: Skola anihrou i na Plzefisky kraj.
| zde jsme se setkali s velkym zajmem a tak pokracujeme v nabidce pro oba kraje.

Animace - Imaginace: Skola anihrou probé&hne i tento rok. Pfinese nova i osvédéena témata,
naméty a tvardci inspiraci.

Srde¢né si vas dovolujeme na tuto cestu fantazii pozvat.




Jednotlivé projekty na Skolach jsou zaloZeny na vybéru spoleéného tématu vychazejicich z RVPZS
a jeho zpracovani do formy filmu.

V ramci projektu vznika i jedinecna filmotéka, kterd bude slouZit jako ucebni pomlcka pro
pedagogy, filmy vSak se souhlasem déti a pedagogli prezentujeme i na mezinarodnich prehlidkach
tvorby déti.

Animovana tvorba rozviji u déti radu dileZitych schopnosti a dovednosti. Tvlirce musi zvladnout
hned nékolik disciplin. Vymyslet namét filmu, nasledné napsat literarni scénar a ten pak
rozkreslit do storyboardu (obrazkovy scénar). Vytvorit vytvarné navrhy loutek, pozadi, scény. Je
zapotrebi i jisté femeslné zrucnosti pri nasledné vyrobé loutek a ostatnich navrhnutych rekvizit
a scén. Samotna animace pak vyZaduje
velkou davku imaginace a Casoprostorové
predstavivosti. Autor si musi umét prehrat
vSechna gesta a pohyby ve své mysli
anasledné je realizovat s loutkou - hercem.
Zaroven by mél dbat na fyzikalni zakony,
které sice mUZze ve filmu zdamérné nadsadit
nebo popfit, ale bez jejich vnimani nebude
nikdy animacedobrefungovat.Vneposledni
radé se tvlrce zaméri také na hudebni
a zvukovou stranku véci, vybere ¢i dokonce
sam slozi hudebni podkres a zvukové ruchy.
U stfihu se naudi vnimat rytmus a pochopi
zakonitosti a pravidla filmové reci. A na
zavér se zacne zabyvat finalni postprodukci,
seznami se s nezbytnym softwarem a nauci
se ho pouzivat. To samoziejmé spolu
s pouzivanim stfihovych a snimacich

programa rozviji technické mysleni Zaka.

Béhem workshopu projde mlady autor celym pribéhem tvorby animovaného filmu. Zavére¢nym
vystupem pak je vlastni, kratky animovany film, ktery si déti z dilny odnesou. Projekt se zaméruje
individualné na kazdého Zaka (jeden lektor pracuje nanejvys se Ctyfmi az sedmi détmi). Proto
projekt velmi efektivné rozviji znalosti i praktické dovednosti kaZzdého ucastnika.

Projekt spojuje vlastni tvorbu s tématy, které jsou soucasti skolni vyuky. Zamérujeme se na
Cesky jazyk a literaturu, déjiny, zemépis, spolecenské védy, estetickou vychovu a cizi jazyky,
ale vstupujeme i do oblasti véd jako jsou prirodopis, chemie i fyzika. Kazda Skola tcastnici se
projektu si mlze zvolit téma, na které se v ramci projektu zaméri.



Jak to vSe probiha?

. Skola, kterd ma zajem se k projektu pfipojit, kontaktuje manazera projektu, ktery realizaci
projektu predstavi.

« Skola & povéreny pedagog vybere skupinu &i skupiny 73kl po cca 25-28 détech, které se
projektu zUcastni. Mlze jit jak o tfidu, tak o vybér Zakd z rocniku Ci vybér Zakd prvniho
a druhého stupné. Projekt neni vhodny pro Zaky 1. tfid. Skola zvoli pro skupinu povéfeného
pedagoga.

« PovéFeny pedagog vybere pro t¥idu/skupinu ndmét - téma (VYBER TEMAT naleznete
v prilozeném dokumentu). Animanie zvoli ke skupiné odpovédného lektora, ktery
s pedagogem resi metodickou pfipravu projektu.

« Skola se dohodne s manaZerem projektu na terminu kurzu dle poZadavk( $koly a moZnosti
projektu.

« Pedagog muZe skupinu rozdélit do pracovnich tymi po 4 - 6 Zacich, je mozné rozdélit na
pracovni tymy aZ na misté. Zaroven déti mohou rozpracovat detailnéji naméty, se kterymi
je pedagog seznami. Doporucujeme se se skupinou samostatné vénovat tématu jesté pred
zahajenim kurzu.

«  Proskupinu 25 déti je vhodné vyclenit dvé oddélené ucebny, které budou v pribéhu projektu
k dispozici jako filmové ateliéry.

« Probiha pét dnl vytvareni filmu.
« Lektofi na zavér kurzu predstavi celé skupiné natocené filmy a provedou hodnoceni.

« Lektori pripravi finalni mastery filmd a pedagogické hodnoceni a toto predaji Skole do tydne
po skonceni projektu.

« Filmy se v listopadu ucastni Mezinarodniho festivalu animovaného filmu Animanie v Plzni.

Manazer projektu

Vit Voracek
tel.: +420601 565743
email: voracek@animanie.cz



Casovy harmonogram prubéhu projektu

Cca 8.00 — 14.00 (dle dohody)

1. den Uvodni motivace, zaklady filmu, principy a techniky animace, ndmét.
2. den Scénar, storyboard, vytvarna a technicka pfiprava, vlastni animace.
3. den Vytvarna a technicka pfiprava, vlastni animace.

4. den Zaklady stfihu (pouze 2. stupen), animace, zvuceni (zvuky a ruchy).

5. den Dokoncovani, stfih, projekce a zavérecna reflexe.




Nabidka temat

Nabizena témata vychazi z RVP a vymezenych vzdélavacich oblasti tak, aby pfirozené postihla
skutecnou napln vyuky. Zaroven nabizime vyuziti netradicnich, aktivizujicich metod vyuky,
naplnéni tzv. prirezovych a plny rozvoj klicovych kompetenci.

Jednotliva nabizena témata vychazeji z téchto vzdélavacich oblasti:
Jazyk a jazykova komunikace, Uméni a kultura, ¢lovék a jeho svét, ¢lovék a spolecnost, ¢lovék
a pfiroda, Informacni a komunikacni technologie.

Priifezova témata: Medialnivychova, Osobnostniasocialnivychova, Ochrana ¢lovékazabéznych
rizik a mimoradnych udalosti (predevsim osobni bezpeci a podpora a ochrana dusevniho
a fyzického zdravi).

Klicové kompetence: V prvé radé se jedna o kompetence pracovni (napf. vlastni tvorba, vyroba
filmu), dale kompetence k feseni probléma (napfr. hledani optimalniho zplsobu, jak realizovat
scénar), kompetence komunikativni (napf. samostatna formulace a prezentace vlastniho
napadu, myslenky i zplsobu tvorby), socialni a personalni kompetence, obcanské kompetence
(napf. prace a domluva v tymu) a v neposledni fadé kompetence k uceni (napr. vyhledavani
potfebnych informaci, podkladd apod. pro vlastni samostatnou tvorbu)

. stupeni ZS, 2.-5. ro¢nik

Do pohadky

Stavebnim kamenem je znamy pohadkovy pfibéh (napf. O pernikové chaloupce).

Nejdrive se vénujeme pomoci metod dramatické vychovy pribéhu v souvislostech (postavy,
prostredi, vztahy a zakladni, klicové body pribéhu), poté riznym znamym variantam a vyznéni.
Na zakladé rozboru pricin a souvislosti predchozich variant vytvari skupiny vlastni variantu
pribéhu, kterou zpracuji pomoci techniky animace.

Motivaéni video: animovany film Pernikové chaloupka/Pavel Koutsky (z cyklu Do pohadky)
Metody a postupy: Zivé obrazy, hra v rolich, dramatizace pojmu, neverbalni komunikace,

tymova spoluprace, kresba scénare (storyboard), vytvarna priprava (napfr. kreslené ploskové
loutky), animace, prace s technikou (stativ, digitalni fotoaparat a notebook).




Klasické ceské pohadky (B. Némcova, K.J. Erben, bratfi Grimmové)
aneb horor nebo komedie

Nejprve se pomoci metod dramatické vychovy vénujeme pfibéhu v souvislostech (postavy,
prostredi, vztahy a zakladni, klicové body pribéhu). Na zakladé textu a jeho rozboru dochazi
k prvnimu setkani s literarnimi Zanry a jejich zakladnimi prvky.

Seznameni s vyrazovymi prostredky literatury a filmu (literarni a filmovy jazyk) a hledani
moznosti obrazového vyjadreni jednotlivych slov, slovnich spojeni, vyjadreni ve filmu pomoci
animace. Filmové zpracovani vychazi z literarni predlohy a cti zZanr.

Mozné varianty: filmové zpracovani klasické pohadky jako napf. detektivni pfibéh, romanticky,
akéni, sci-fi, dokument apod.

Pohadky z riznych koutt svéta - indianské, africké, severské, balkanské...

Nejdrive se vénujeme pomoci metod dramatické vychovy pfibéhu v souvislostech jednoduché
klasické pohadky (postavy, prostredi, vztahy a zakladni, klicové body pribéhu).

Stavebnim kamenem pro dalsi praci jsou pohadky a pribéhy z riiznych koutd svéta, na zakladé
rozboru textu hledaji déti odliSnosti a shody se zndmymi pohadkovymi pfibéhy, prostfedim
a zvyklostmi. Soucasné se déti seznami se zemépisnym urcenim a redliemi jednotlivych etnik.

Staré povésti ceské

Pomoci technik dramatické vychovy uvedeme Zaky do problematiky stavby pribéhu. Na zakladé
rozboru textu jedné z Ceskych povésti se pracuje s prfibéhem a jeho souvislostmi (postavy,
vztahy, prostredi, klicové body pribéhu). Pomoci dramatizace pfibéhu formou Zivych obraz( se
priblizujeme ke schopnosti vyjadrit déj obrazem, porozumét obrazovému vyjadreni. Technika
animace/pixilace - navazuje na jednotlivé klicové Zivé obrazy a oZivuje je pohybem. Klicové
body pribéhu prevedeme do obrazového vyjadreni a oZivime, rozpohybujeme pomoci principu
animace.

Metody a postupy: Zivé obrazy, hra v rolich, dramatizace, neverbalni komunikace, tymova
spoluprace, kresba scénare (storyboard), vytvarna a technickd pfiprava, animace, prace
s technikou (stativ, digitalni fotoaparat a notebook).

Motivaéni video: animovany film Bije/Pavel Koutsky (z cyklu D&jiny udatného naroda ¢eského).
Cyklus Déjiny udatného naroda ¢eského ma 90 dilll a reflektuje déjiny od pocatki civilizace po
konec 19. stol. V pfipadé vaseho zajmu a na zakladé vasich potreb jsme schopni vytvofrit program
na jednotliva témata uvedeného cyklu.




Baje a povésti - mistni legendy, povésti a pribéhy

Zakladem pro praci je seznameni s mistnimi legendami, povéstmi a pribéhy, které se vazi
k mistni historii a mistu jako takovému. Pomoci technik dramatické vychovy uvedeme Zaky do
problematiky stavby pribéhu. Na zakladé rozboru textu jedné z povésti se pracuje s pribéhem
a jeho souvislostmi (postavy, vztahy, prostredi, klicové body pribéhu). Pomoci dramatizace
pribéhu formou Zivych obrazl se pfibliZujeme ke schopnosti vyjadrit déj obrazem, porozumét
obrazovému vyjadreni

Metody a postupy: Zivé obrazy, hra v rolich, dramatizace, neverbalni komunikace, tymova
spoluprace, kresba scénare (storyboard), vytvarna a technicka pfiprava, animace, prace
s technikou (stativ, digitalni fotoaparat a notebook).

Motivaéni video: animovany film Baje/Pavel Koutsky (z cyklu D&jiny udatného naroda ¢eského).
Cyklus Déjiny udatného naroda Ceského ma 90 dill a reflektuje déjiny od pocatkl civilizace
po konec 19. stol. V pfipadé vaseho zajmu a na zakladé vasich potieb jsme schopni vytvorit
program na jednotliva témata uvedeného cyklu.

Kouzelny dédecek

Na zakladé tri kratkych pfibéhl konfrontujeme plnéni moznych a nemoznych prani. Program
vede k sebepoznavani a sebehodnoceni, hledani svého mista v rodiné, ve skuping, ve svété
avZzivoté. Zaroven rozviji schopnostikomunikace a kooperace ve skupinéaschopnost formulovat
myslenku a svlij nazor. Na zakladé proZitku vodniho programu realizace namétu - Mé nejvétsi
prani. Od scénare, storyboardu, pres vytvarnou a technickou pripravu k samotnému filmovému
zpracovani pomoci principl animace.

Pouzité filmy: Jak chtéla blecha byt véelou, Jak chtéla Zelva byt nejrychlejsi, Jak chtél pudlik
byt lvem - animované filmy z cyklu Doktor Animo (Vytvarnik a reZie: Pavel Koutsky)

Neboj se, nejsi sam

Pomocifilmového pfibéhu o chlapci, ktery se pfistéhoval navenkovanemakamarady, pracujeme
s tématy jinakosti, zarazeni do kolektivu, schopnosti tymové spoluprace, pratelstvi a vzajemné
tolerance. Dlraz klademe na vlastni pocity a zazZitky. BEhem programu je mozné nahlédnout
socialni klima tfidy. V rdmci prace s pribéhem rozvijime schopnosti obrazového vyjadreni
a zpétného ,Cteni“ obrazu a zaroven schopnost formulovat vlastni myslenky. Dale trénujeme
pozorovaci schopnosti - soustfedéni na detaily pribéhu a sledovani posloupnosti a logiky déje.
Na zakladé prozitku z Gvodniho programu zpracujeme namét Moje tfida - moji kamaradi aneb



Animovana kronika nasi tridy... Od scénare, storyboardu, pres vytvarnou a technickou pripravu
k samotnému filmovému zpracovani pomoci principd animace.

Pouzité filmy: Psi historie (ReZie: Bretislav Pojar)

Zahrada

Na zakladé literarni predlohy Jifiho Trnky Zahrada pracuji skupiny na vlastnich variantach
vychazejicich zmotivu zahrady (Zivot zahrady - jeji rostliny, zvifata, obyvatelé, pripadné bytosti).
V pripravné fazi jednotlivé tymy vytvarné a scénaristicky zpracuji své napady. Ve druhé fazi na
zakladé principt animace a tymové spoluprace ozZivuji své ,postavy“ a tim realizuji pfibéh.

Metody a techniky: Gvodni motivace prostfedim, vytvarné zpracovani - plastelinova loutka
plosna, tvorba kresleného scénare, technika animace - ploskova (reliéfni), prace s technikou

(stativ, digitalni fotoaparat a notebook).

Motivaéni video: animovany film Zahrada /Bfetislav Pojar (na motivy knihy J. Trnky Zahrada)

Zahrada

Na zakladé literarni predlohy Jifiho Trnky Zahrada pracuji skupiny na vlastnich variantach
vychazejicich zmotivu zahrady (Zivot zahrady - jeji rostliny, zvirata, obyvatelé, pripadné bytosti).
V pfipravné fazi jednotlivé tymy vytvarné a scénaristicky zpracuji své napady. Ve druhé fazi na
zakladé principl animace a tymové spoluprace oZivuji své ,postavy“ a tim realizuji pfibéh.

Metody a techniky: Gvodni motivace prostfedim, vytvarné zpracovani - plastelinova loutka
plosna, tvorba kresleného scénare, technika animace - ploskova (reliéfni), prace s technikou

(stativ, digitalni fotoaparat a notebook).

Motivaéni video: animovany film Zahrada /Bretislav Pojar (na motivy knihy J. Trnky Zahrada)

Cirkus

Na zakladé motivacniho videa Jifiho Trnky Cirkus pracuji tymy na vlastnich variantach cisel
a pribéhi v kouzelném cirkuse. Téma nabizi velké vytvarné moZnosti, které je mozné v ramci
pfipravy rozvijet a nasledné v animaci vyuzit- napf. ploskové loutky vyrobené kombinaci
riznych materiald (papir rdzného druhu, latka, podsvicena barevna folie, profezavana loutka,
pisek, nebo animace malby na plexisklo, malba pozadi apod.) V pfipravné fazi jednotlivé tymy
vytvari navrhy postav (cirkusové postavy, zvirata, véci, kouzla), ndvrhy pozadi a spole¢né v tymu



resi scénar - pribéh. Kratké animované etudy jednotlivych tymi vytvoricelek.
Metody a techniky: Uvodni motivace prostfedim, vytvarné zpracovani, tvorba kresleného
scénare (storyboard), technika animace, prace s technikou (stativ, digitalni fotoaparat

anotebook).

Motivaéni video: animovany film Cirkus /Jifi Trnka

Animovany slovnik aneb gramatika obrazem - napf. vyznam slov bé/bje, pé/pje, vé/vje

Porozuméni vyznamu pomoci obrazového vyjadreni slov a slovnich spojeni prispiva
k porozuméni textu. Vyhledavani slov vyse uvedenych skupin, hledani a porozuméni jejich
vyznamu pomoci obrazového vyjadreni. Animace - nasledné oziveni, rozpohybovani, zasazeni
do kontextu (vyznamového) pomoci situace, pribéhu. Tvorba skute¢ného netradi¢niho Zivého
(animovaného) slovniku.

Mozné varianty: jiné gramatické jevy, napf. psani i/y - animovany slovnik vyjmenovanych slov,
nebo psanii/y shoda podnétu s pfisudkem nebo psanii/y v koncovce apod.

Film a hudba - videoklip

Jednoduché pisnicky dle vybéru nebo jednoduché skladby vazné hudby. Na zakladé poslechu
hudby sezndmeni se s hudebnim, vytvarnym a filmovym jazykem (shoda v pojmenovani
rytmus, kompozice, barva, tvar, apod.). Hledani obrazového vyjadreni zvuku, rytmus obrazu,
cesta k abstraktnimu vyjadreni, vytvarna hra a experiment s obrazem, pfipadné hledani
obrazového vyjadreni pribéhu na zakladé hudebniho dila, textu pisné apod. a to vSe pomoci
princip animace.

Moznosti a varianty:
Videoklip dle vlastniho vybéru pisnicky (ze zpévniku)
Vazna a hudba - jednoduché a znamé sklady napf. ¢eskych hudebnich skladatell

Priklady: Bedfich Smetana Ma vlast - Vltava, cesta feky misty spjatymi s nejstarsi ¢eskou historii
a zpracovani pFibéhd, legend a povésti, které se k témto mistiim vazi (napf. Praotec Cech,
VySehrad - Bivoj, LibuSe apod.).
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I1. stupen ZS, 6.-9. ro¢nik

Zanry ve filmu a literatufe

Na zakladé povidkového filmu analyzujeme filmové prostredky, které ovliviiuji vyznéni pribéhu
- zanr filmu (charakter postavy, prostredi, rychlost a rytmus filmu, stfidani filmovych zabérl -
stfih, hudba a téma). Objevime charakteristické prvky grotesky, filmu romantického, akéniho,
valecného, filmu a la Felini apod. Naucime se vidét paralely lidskych charaktert v obycejnych
predmétech. Pomoci techniky vhodné pro animaci vdechneme obycejnym predmétim Zivot,
zaznamename jejich vztahy a pribéhy.

Metody a postupy: interpretacni postupy pfi rozboru filmu, popis pfedmétu (charakteristika),
animace s predméty, prace s technikou (stativ, digitalni fotoaparat a notebook)

Motivaéni video: animovany film Zanikly svét rukavic / Jifi Barta

Dokument, Reportaz

Zpracovani udalosti tykajici se tridy, Skoly, Casti obce, méstské Casti, mésta, kraje, pripadné celé
republiky - jejich zaznamenani v ramci slohového Zanru - textova a zvukova priprava (sloupek,
zprava, komentar, reportaz, rozhovor, interview), prace se scénarem, obrazové vyjadreni textu,
vyznéni - storyboard a filmova realizace psaného textu pomoci prvkl animace a jinych forem.
Porovnani se skutecnym novinovym a televiznim zpravodajstvim.

MoZna varianta: audiovizudlni zpracovani skute¢ného novinového ¢lanku, reportdZe, zpravy
a porovnani s televiznim zpravodajstvim.

Film a hudba

Na zakladé poslechu a rozboru hudby seznameni se s hudebnim, vytvarnym a filmovym jazykem
(shoda v pojmenovani rytmus, kompozice, barva, tvar, Zanr apod.). Obrazové vyjadreni zvuku,
cesta k abstraktnimu vyjadreni, hra a experiment s obrazem, pripadné hledani vyjadreni pribéhu
na zakladé hudebniho dila, textu pisné Ci libreta a to vSe pomoci princip animace.

MozZnosti a varianty:

Videoklip dle vlastniho vybéru

Klasicka vazna hudba (napr. B. Smetana, A. Dvorak, L. Janacek)

Soucasna moderni hudba a jeji styly

Hudebni Zanry - kalendar vybranych hudebnich Zanri (od klasiky po soucasnost)
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Filmovy dopis priteli

Seznamenis formou dopisu. Vypravéni obrazem, dopis psany obrazky a jejich nasledné oziveni,
rozpohybovani pomoci animace. Od scénare, storyboardu pres vytvarnou a technickou pfipravu
k samotnému filmovému zpracovani pomoci principd animace.

Baje a povésti

Pomoci technik dramatické vychovy uvedeme Zaky do problematiky stavby pfibéhu. Na
zakladé rozboru textu jedné z poveésti pracujeme s pribéhem a jeho souvislostmi (postavy,
vztahy, prostredi, klicové body pfibéhu). Pomoci dramatizace pribéhu formou Zivych obrazl se
priblizujeme ke schopnosti vyjadrit déj obrazem, porozumét obrazovému vyjadreni.

Program je prizplsoben véku.

Metody a postupy: Zivé obrazy, hra v rolich, dramatizace, neverbalni komunikace, tymova
spoluprace, kresba scénare (storyboard), vytvarna priprava (kreslené ploskové loutky), animace,
prace s technikou (stativ, digitalni fotoaparat a notebook).

Motivaéni video: animovany film Bije/Pavel Koutsky (z cyklu D&jiny udatného néroda ¢eského).
Cyklus Déjiny udatného naroda Ceského ma 90 dill a reflektuje dé&jiny od pocatkl civilizace
po konec 19. stol. V pfipadé vaseho zajmu a na zakladé vasich potreb jsme schopni vytvofit
program na jednotliva témata uvedeného cyklu.

MozZnosti a varianty:

Staré povésti Ceské

Staré recké baje a povésti

Lokalni baje a povésti - mistni legendy, povésti a pribéhy
Pfibéhy z rliznych koutd svéta

Animovany slovnik (¢esko- anglicky, anglicko-Cesky)

Na zakladé obrazového zpracovani jednotlivych slov a slovnich spojeni zakladnich slovicek
dochazi k hledani porozuméni anglickému textu netradicni formou oZiveni, rozpohybovani
obrazovych vyznam{ vychazejicich z textu. Vznika netradicni oZiveny slovnik ¢esko-anglicky.
Od scénare, storyboardu, pres vytvarnou a technickou pfipravu k samotnému filmovému
zpracovani pomoci principl animace.
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Dlouhy Zivot véci kolem nas aneb proc ekologie

Priblizujeme komplexné problematiku kolob&hu véci/vyrobk, které bézné pouzivame. Pomoci
praktickych c¢innosti a her si Zak projde dlouhym a sloZitym vyvojem vyrobku (téZba, vyroba,
reklama, nakup, vyhozeni). Zazitky a informacemi posilujeme porozuméni souvislostem
v biosfére, vztahlim ¢lovéka a prostredi a dopadim lidskych ¢innosti na prostredi. Aktivity také
vedou k uvédoméni si podminek Zivota a mozZnosti jejich ohroZeni, k vnimavému a citlivému
pristupu k pfirodé a prirodnimu a kulturnimu dédictvi. Tvorba filmu na zakladé zkusenosti,
zazitkl a informaci - pribéh véci.

Pouzité filmy: Pfibéh véci, Neni zitra (vystfihané epizody)

Zemépis: Cestomanie - obrazky z cest

Na zakladé aktualni vyuky nabizime netradi¢ni zaZitkovou filmovou navstévu jednotlivych
zemépisnych mist a hledani redlii, zajimavosti a pfibéhi s nimi spojenych. Tento program
vyuziva spoluprace ucitele a lektorského tymu, kdy je Zadouci vyuZit obrazovy material slouZici
k vyuce jako zaklad, pozadi pro pfibéh filmu. Tvorba zacina hledanim namétu (zemé, misto,
které navstivime) ke scénafi, storyboardu, pres vytvarnou a technickou pfipravu k samotnému
filmovému zpracovani pomoci principd animace. Program mze vyUstit také k tvorbé filmového

katalogu vlastni cestovni kancelare.

Zemépis: Toulky s Charliem - cestopis, animovany roadmovie

Seznameni s uréitymi misty pomoci vypraveéni, které je realizovano obrazovou formou. Tvorba
zaCina hledanim namétu (zemé, misto, o kterém vypravime, nejlépe z vlastni zkuSenosti) ke
scénari, storyboardu, pres vytvarnou a technickou pfipravu k samotnému filmovému zpracovani
pomoci principd animace.

Prirodopis: Kosmos

Na zakladé realii a studia vesmiru hledani pribéhl vesmiru - vznik vesmiru, vyvoj vesmiru,
mimozemské civilizace Slunecni soustavy (sci-fi o tom, jaka by tato civilizace mohla byt na
zakladé znamych podminek), jiné galaxie. Tvorba zacind hledanim namétu (misto, které
navstivime) ke scénari, storyboardu, pres vytvarnou a technickou pripravu k samotnému
filmovému zpracovani pomoci principt animace.
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Pfirodopis: Mikrokosmos

Svét pod mikroskopem nabizi jednak neuvéritelné obrazy necekané vytvarné kvality, jednak
prostor pro tvorivou praci pri hledaninamétl k pribéhu o bunce rostlinné, Zivocisné apod. Tvorba
zaCina hledanim namétu studiem pod mikroskopem ke scénafi, storyboardu, pres vytvarnou
a technickou pfipravu k samotnému filmovému zpracovani pomoci principl animace.

Motivacni video: Mikrokosmos

PFirodopis: Svét hmyzu v obraze

7’ vrv .

Hmyzi fiSe je nesmirné pestra a dobrodruzna. Vychodiskem pro hledani namétt mize byt kniha
Protivné breberky (N. Arnold). Zaméreni na zajimavosti a charakteristické prvky jednotlivych
druhd hmyzu skrze jejich pfibéhy. Tvorba zac¢ina hledanim namétu ke scénafi, storyboardu, pres

vytvarnou a technickou pfipravu k samotnému filmovému zpracovani pomoci principti animace.

Motivacni video: Mriiouskové: Udoli ztracenych mravencd (reZie: Helene Giraud, Thmas Szabo)

Pfirodopis: Lidské télo

Pochopeni jednotlivych funkci lidského téla kamerou uvnitf téla dle vybéru pedagoga. Jako
inspiracni video poslouzi film Byl jednou jeden Zivot, kdy pomoci personifikace a vlastni
predstavivosti a obrazotvornosti vytvorime pribéh o kousku lidského téla. Tvorba zacina
hledanim namétu ke scénari, storyboardu, pres vytvarnou a technickou pripravu k samotnému
filmovému zpracovani pomoci principd animace.

Chemie: OZivené prvky periodické soustavy

Prace s prvky poslouzi k vytvoreni mnemotechnické pomUcky pro zapamatovani a zaroven
seznameni se se zakladni charakteristikou prvkd hledanim jejich obrazového vyjadreni. Tvorba
zacina vymyslenim slovnich spojeni (hrou se slovy a vyznamy) jednotlivych nazvl prvkd pres
scénar, storyboard, vytvarnou a technickou pfipravu k samotnému filmovému zpracovani
pomoci principd animace.

Chemie: Pribéhy sloucenin

Hledanim obrazového vyjadreni jednotlivych prvki dochazi k seznameni s jejich zakladni
charakteristikou a sloucenim s jinym prvkem vznika pribéh. Tvorba zacina hledanim spravné

14



slouceniny (namét), pres scénar, storyboard, vytvarnou a technickou pfipravu k samotnému
filmovému zpracovani pomoci principt animace.

Fyzika: OZivené fyzikalni zakony

Napf. Archimediv zadkon, Newtonlv gravitaéni zakon, Newtonovy pohybové zakony
(setrvacnosti, sily, akce a reakce) apod. jsou ideadlnimi naméty pro tvorbu kratkych skecd,
groteseka pribéhti o tom,jak fungujivrealném Zivoté. Tvorba zacina hledanim ndmétu ke scénari,
storyboardu, pfes vytvarnou a technickou pfipravu k samotnému filmovému zpracovani pomoci

principt animace.
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