ANIMANIE

nabizi

KOLEGIALNI HOSPITACE

vzdélavaci program se zamérenim na filmovou a vytvarnou vychovu



Kolegialni hospitace je moderni nastroj profesniho rozvoje, ktery slouzi ke vzajemné
inspiraci a sdileni dobré praxe mezi uciteli. Na rozdil od klasické hospitace vedeni
Skoly nema kontrolni charakter. Jejim cilem je spoleéné objevovani cest, jak efektivné
zavadét nové kurikulum (revidované RVP) do vyuky.

Tato aktivita probihéa pod hlavitkou Narodniho pedagogického institutu CR (NPI) v ramci
projektu Podpora kurikularni prace $kol. Realizétorem programu je ANIMANIE - metodicky
partner AV HUB Plzeri.

Cilova skupina: MS, 1. - 2. stupen ZV

Témata: Film hrou a Prakticka animace

Kapacita: max. 30 déti, min. 1 pozorujici ucitel

Délka trvani: 4 vyucovaci hodiny

Cena programu: zdarma

Vstupni uroven Gcastnik(: zacatecnici, mirné pokrocili

Cil vzdélavaciho programu: ziskani praktické inspirace, ktera reflektuje nové kurikulum
Vzdélavaci oblast: Uméni a kultura

Cil a pfinos programu
e Inspiraci do vyuky: Konkrétni aktivity a kreativni cviceni, které mazete ihned pfenést
do svych tfid.
e Zivou reakci zak: Uvidite na vlastni oi, jak film déti motivuje a jak na audiovizualni
podnéty reaguji
e Praktické know-how: UkaZzeme vam, jak snadno pracovat s technikou a materialy bez
sloZitych pfiprav.
Cilem je poskytnout ucastnikiim praktickou inspiraci pro aplikaci nového kurikula pfimo
ve vyuce. Pedagogové se nauci identifikovat konkrétni vzdélavaci postupy, formulovat
zavéry z odborné reflexe a ziskaji motivaci k zavadéni novinek do své praxe. Ugastnici
si odnesou ovéfené postupy a odkaz na materialy, které mohou okamzité vyuZzit pro
zkvalitnéni edukaéniho procesu.

Anotace programu - filmova a vytvarna vychova

Filmova a vytvarna vychova v novém RVP patfi do vzdélavaci oblasti Uméni a kultura

a zaméfi se na rozvoj vnimani, porozumeéni a tvorby vizualnich sdéleni. Vede zaky

ke kreativité, vlastnimu vyjadfeni i schopnosti kriticky pracovat s obrazem a médii.

Béhem kolegialni hospitace si ukazeme, jak zasadit filmovou vychovu do vyuky, co ma
spoleéného s vytvarnou vychovou, ale také s dalSimi vzdélavacimi oblastmi a pro¢
a jak je filmova vychova a jeji metody idealni k naplfnovani klicovych kompetenci.

Témata Film hrou a Prakticka animace:
Na co se programy zaméruiji:
e Film hrou- na porozuméni filmu.
Zakladem pro vzdélavaci proces je vhodné vybrany film. Film pfinasi téma, ale také
vyuziva filmové prostfedky, kterymi je téma komunikovano. Vyuzitim rdznych metod
filmové, vytvarné, hudebni a dramatické vychovy ucime déti film vnimat, porozumét
mu a mluvit o ném. Tim rozvijime schopnost reflexe a recepce filmu na dané téma.
e Prakticka animace - na vlastni tvorbu a jeji sdileni



Pomoci riznych tvarcich postupll seznamujeme s procesem tvorby animace od
napadu k filmové etudé na dané téma. Vlastni tvorba rozviji vnimani

a porozuméni filmu, filmového jazyka, schopnosti vyjadfovani a pfedevsim
schopnost spoluprace. Vlastni tvorba obsahuje vytvarnou a femeslnou pfipravu a
vyuziva princip animace.

Popis prubéhu programu

Program je realizovan ve tfech éastech. Uvodni a zav&redna &ast se realizuje mimo $kolni
tfidu bez déti, samotna kolegialni hospitace probiha ve tfidé s celou skolni tfidou.

1. Uvod a kontext vzdélavani (1.hodina )

Struéné informace o vzdélavacich principech skoly- Skola

Strucny popis programu: vazby na jiné VO, témata vychazejici z VFV (obor vytvarna
a filmova vychova), oCekavané vysledky uceni (OVU), kliCové kompetence, popf.
prufezova témata (v ZV) a zakladni gramotnosti, které budou rozvijeny- lektor
Prehled vzdélavacich cili a vzdélavacich strategie k jejich dosazeni- lektor

Diskuze a zodpovézeni dotazu ucastniku.

2. Kolegialni hospitace ( 2. - 3. hodina)

Motivace a aktivizace zaku/déti — propojeni s jejich potfebami a zkuSenostmi.
Ovéreni vstupnich znalosti.

Realizace vzdélavaciho obsahu.

Aktivity zakd/déti.

Shrnuti a reflexe — hodnoceni, vrstevnické hodnoceni a sebehodnoceni déti/zaku.

3. Reflexe ( 4. hodina)

Diskuze nad pozorovanymi vzdélavacimi strategiemi.
Doporucéeni metodickych zdroja.

Spole¢né shrnuti dosazenych oCekavanych vysledkd uceni.
Identifikace inspirativnich prvkd pro vlastni pedagogickou praxi.
Poskytnuti zpétné vazby hospitovanému uditeli.
Sdileni dobré praxe v metodickém kabinetu.

Metodicka poznamka: Soucasti kolegialni hospitace je podklad pro strukturovany
zaznam (hospitacni zaznam) pro ucastniky, ktery slouzi jako nastroj konstruktivni zpétné
vazby a podpory sebereflexe hospitovaného ucitele.



Organizacni a technické zajisténi programu

1. Pozadavky na prostor a vybaveni

Mistnost:

Idealni pfistup do mistnosti 30—45 minut pfed oficialnim zahajenim aktivity.

V této dobé prosime, aby byla mistnost jiz zcela prazdna (bez pfitomnosti Zaka ¢i jinych
akci), abychom stihli bezpecné pfipravit prostor, rozestavét pomicky a otestovat techniku. V
pfipadé vyuZiti Skolni techniky, prosime o kratkou asistenci povérené osoby.

Uprava mistnosti:
V idealnim pfipadé je dobré mistnost co nejlépe zatemnit, aby zaci dobfe vidéli na platno.

Nabytek:

Stoly a zidle podle poctu ucastnikl. Pfesny pocet a idealni rozmisténi s Vami radi
zkonzultujeme podle finalniho poctu pfihlasenych.V modelovém pripadé 20 zakd = 4
snimaci mista = 8 stolli (4 na snimani, 4 pripravné) + Zidle dle poctu tcastnikd.

2. Technické zajisténi

Program obsahuje multimedialni prvky (prezentace, video z internetu, pfipadné materialy s
osobniho flashdisku). Technika pro samotnou animaci je zajiSténa z nasi strany, u promitani
se radi pfizptsobime Vasim moznostem. Prosim Vas o kratké info.

Dataprojektor:

a) Budeme moci vyuzit Vas Skolni dataprojektor?
b) Mame si radéji pfivézt nas vlastni?

Pripojeni k projektu:

Pokud vyuzijeme Vas dataprojektor, jaky typ kabelu/pfipojeni je v mistnosti k dispozici?
(napf. HDMI, VGA, nebo bezdratové?)

Pocita¢ a prezentace:
a) Mduazeme se k dataprojektoru pfipojit pfimo z naseho vlastniho notebooku ? (mame
vystup HDMI / USB-C)
b) Je nutné pouzit Skolni PC v ucebné?
Prehravani videa:
a) Pokud pouzijeme Vase Skolni PC, je na ném mozné bez problému spustit video z
internetu (napf. z YouTube, Ceské televize) a funguje v mistnosti zvuk?
b) Pokud pouzijeme nas PC, mizeme se pfipojit ke Skolnimu internetu? Pfipravite nam

pfihlasovaci udaje prosim?

Predem velmi dekujeme za Vasi vstricnost a spolupraci!



Priklady OVU, které tyto vzdélavaci programy naplnuji v ramci VO Uméni
a kultura:

UAK-VFV-002-ZV5-005

Vyjadfri, co prozival pfi vnimani vytvarného a audiovizualniho dila
UAK-VFV-002-Z2V5-006

Komunikuje o vytvarném &i filmovém uméleckém dile s vyuzitim zakladnich oborovych
pojmu.

UAK-VFV-001-Z2V5-001

Uplatiuje a kombinuje pfi vlastni vytvarné tvorbé linie, tvary, barvy v ploSe i prostoru a
objevuje vztahy mezi nimi.

UAK-VFV-001-Z2V5-002

Vyjadfuje vytvarnymi prostiedky viemy, pocity, prozitky, mySlenky, pfedstavy a zkuSenosti a
realizuje svuj tvarci zamér.

UAK-VFV-001-ZV5-004

Experimentuje s vytvarnymi a filmovymi prostfedky a uplatni je ve vlastni tvorbé a tvofivé
hre.

Klicové kompetence (OVU KK), které tyto vzdélavaci programy napliuiji:

Zkratka Nazev kompetence Co zahrnuje / cile
KKK Komunikativni Rozvoj ustni a pisemné komunikace, prezentace,
kompetence vyjednavani, tymové spoluprace. Cilem je, aby uc€astnici

dokazali efektivné komunikovat.

KPP Kompetence k Rozvoj iniciativy, samostatnosti, organizacnich a
podnikavosti a pracovnich dovednosti. Cilem je efektivni planovani a
pracovni feseni ukold.

KKT Kulturni kompetence Rozvoj kulturniho povédomi, estetického citéni, etickych

hodnot a tymové soudrznosti. Cilem je porozuméni
kulturnim kontextim a podpora kulturniho rozvoje.

KDI Digitalni kompetence Rozvoj digitalnich dovednosti, prace s IT nastroji,
bezpecénost online, efektivni vyuzivani technologii.
Cilem je schopnost vyuzivat digitalni nastroje k praci i
komunikaci.
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